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1. Allgemeines

1.1 Beschreibung des Stlickes

Das Stuick von Peter Ablinger ist geschrieben fir:
2 Violinen;
1 ISPW-Karte mit Host-Computer
( fur die Klang-Verdichtung und deren Steuerung ).
Zusatzlich bendtigt man:
3 Lautsprecher-Gruppen ( 2x Violinen, 1x Raum-Geréusche );
2 Mikrophone ( 1x Instrument, 1x Raum-Gerausche );
1 Mischpult und 3 Verstarker-Gruppen;
1 MIDI-Fader-Master.

Der verwendete MAX-Patch ist eine Weiterentwicklungee Zusammenarbeit
von Peter Ablinger mit Peter Béhm ( fur seine Unterstigziemken wir herzlichst ).

Die Grundzuge des Stickes lassen sich wie folgt chara&tens

I.) Probe:
Das Programm MAX wird gestartet, der Patch IEAOV_prologwoad geladen,
es wird eine 4 sec.-Sequenz des leeren Saals in das dafir
vorgesehene Saal-Verdichtungs-Netzwerk LS-VS gespietjchget und als
ca. 13 Minuten-Soundfile LS.snd abgespeichert. ( > Anhand®ROBE )

i.) Prolog:
ca. 400 sec. vor Auftakt soll der Saal schon mit Publikusetaé sein.
Der 1. Musiker spielt eine 40 sec.-Sequenz ( A) in dasardichtungs-Netzwerk
IEAOV-x11 ein. ( Einstellung: 11-fach Verdichtung, 40 sedil&éen-Dauer )
Unmittelbar danach erklingt das 11-fach vorverdichtetekSiic
und wird als ca. 42 sec.-Soundfile A.snd abgespeichert.
Der 2. Musiker spielt eine 36 sec.-Sequenz ( B ) in daserdichtungs-Netzwerk
IEAOV-x11 ein. ( Einstellung: 10-fach Verdichtung, 36 sedil&ten-Dauer )
Unmittelbar danach erklingt das 10-fach vorverdichtetekKSBic
und wird als ca. 38 sec.-Soundfile B.snd abgespeichert.
Der 1. Musiker wiederum spielt eine 40 sec.-Sequenz ( @3sn
Vorverdichtungs-Netzwerk IEAOV-x11 ein.
( Einstellung: 11-fach Verdichtung, 40 sec. Schleifen-Dauer
Unmittelbar danach erklingt das 11-fach vorverdichtetekS@ic
und wird auch wieder als ca. 42 sec.-Soundfile C.snd abgesgeich
Den Prolog-Live-Teil abschlieRend spielt der 2. Musikee ei
36 sec.-Sequenz ( D) in das Vorverdichtungs-Netzwerk N=XQL ein.



( Einstellung: 10-fach Verdichtung, 36 sec. Schleifen-Dauer

Unmittelbar danach erklingt das 10-fach vorverdichtetekSitic

und wird ebenfalls als ca. 38 sec.-Soundfile D.snd abgesgpeich

Zuletzt wird IEAOV_prolog.pat samt MAX verlassen>Anhang Al: PROLOG )
PROBE PROLOG

( ohne Publikum ) ( mit Publikum )

MAX starten
IEAOV_prolog.pat starten

ec-Einspielung
s leeren Saals

Te2

12min-Aufnahme des
i I n Saals

40sec-Einspielung
der Sequenz A

40sec-Aufnahme und Ausgabe des
11-fach vorverdichteten Stiickes A

36sec-Aufnahme und Ausgabe des
10-fach vorverdichteten Stickes B
—
40sec-Einspielung
der Sequenz C
—
40sec-Aufnahme und Ausgabe des IEAOV_prolog.pat schiieBen
11-fach vorverdichteten Stiickes C MAX verlassen

36sec-Einspielung

der Sequenz D

=
36sec-Aufnahme und Ausgabe des
10-fach vorverdichteten Stiickes D

—

t[sec]
>

iii.) Auftakt:
MAX wird mittels IEAOV_perform.pat sofort wieder gestetrt
( dauert ca. 30 sec., bis das System bereit ist. )
Es wird wieder eine 4 sec.-Sequenz des vollen Saals eieljesp
Diese wird in der 4 sec.-Endlos-Schleife des VerdichtiNgtzwerkes LS-VS
eingefroren, verdichtet und Uber die Lautsprecher-Gruppe $avégegeben
( ca. 12 Minuten lang ).-& Anhang A2: PERFORM-Auftakt ) Dann spielt der
Endlos-Soundfile-Player AC das 11-fach vorverdichtételSA ab ( 40 sec.
Schleifen-Dauer ). Es wird Uber das Verdichtungs-NetzweMON-AC auf
ca. 484-mal restverdichtet und zur Lautsprecher-Gruppe AQigefi
Kurz darauf beginnt der Endlos-Soundfile-Player BD das tb-¥arverdichtete
Stuck B wiederzugeben. ( 36 sec. Schleifen-Dauer ) Dwsddiber das
Verdichtungs-Netzwerk IEAOV-BD auf ca. 400-mal restvehntkt
und zur Lautsprecher-Gruppe BD gefuhrt. ( A und B dauern can8téfi )
ca. 30 sec. spater beginnt der Live-Teil.
Die beiden Musiker spielen nun bis kurz vor dem Schlul3 Zxlinuten ).
Nach ca. 8 Minuten enden die verdichteten Stuicke A und B.
Nun hort man nur mehr die beiden Musiker und die vereiehtSaal-Gerausche.
(voller Saal ). Diese Unterbrechung dauert insgesan banuten.
In der Mitte ( nach ca. 2.5 Minuten ) wechselt das vétdie Saal-Gerausch
(voller Saal ) zum, wahrend der Probe aufgezeichneten,
vorverdichteten Saal-Geréausch des leeren Saals. (iffletidlayer LS )
2.5 Minuten nach diesem Wechsel beginnt die 2. SequenzErdérs-Soundfile-
Player AC spielt das 11-fach vorverdichtete Stick C4bgec. Schleifen-Dauer ).
Es wird Uber das Verdichtungs-Netzwerk IEAOV-AC auf



ca. 484-mal restverdichtet und zur Lautsprecher-Gruppe AQigefi

Kurz darauf beginnt der Endlos-Soundfile-Player BD das tb-¥arverdichtete
Stuck D wiederzugeben ( 36 sec. Schleifen-Dauer ). EsS\veddas
Verdichtungs-Netzwerkes IEAOV-BD auf ca. 400-mal restieértét und zur
Lautsprecher-Gruppe BD gefihrt ( C und D dauern auch wied&rMauten ).
Am Schluf3 stoppen zuerst die Endlos-Player AC und BD, damuéeealie beiden
Musiker ihr Stiick und zuletzt endet der Soundfile-Player LiSlem
leeren-Saal-Gerausch-X Anhang A2: PERFORM )

MAX neu starten
IEAOV._perform.pat starten
( ca. 30 sec. bis zur Systembereitschaft )

4sec-Einspielung IEAQV_perform.pat schlieBen
des vollen Saals 10min45sec-Ausgabe des 10min45sec-Wiedergabe MAX verlassen
verdichteten vollen Saals des verdichteten leeren

8min-Endlos-Wiedergabe des 8min-Endlos-Wiedergabe des
i Stiickes A 0 n verdi Stiickes €
i k

8min-Endlos-Wiedergabe des 8min-Endlos-Wiedergabe des
| Verdichteten Stiickes B , . verdichteten Stiickes D
I k

21min-LIVE-Spiel von Musiker A

21min-LIVE-Spiel von Musiker B

1| t[sec]

>
4" 10"5" 810" 815" 10'45" 13'10" 1315" 210" 2130"
Auftakt 21°15"

1.2 Technische Anforderungen

Folgende technische Anforderungen wurden gestellt:
Abtastrate soll unbedingt 44100 Hz betragen;
3 Verdichtungs-Netzwerke:

I.) 1 Verdichtungs-Netzwerk fir die Sequenzen A und C mit
40 sec. Endlos-Loop mit bis zu 14.641-facher Verdichtung.

ii.) 1 Verdichtungs-Netzwerk fur die Sequenzen B und D mit
36 sec. Endlos-Loop und bis zu 10.000-facher Verdichtung.

iii.) 1 kleines Verdichtungs-Netzwerk fir Saal-Gerausche-MS5) mit
4 sec. Endlos-Loop und bis zu 1.815-facher Verdichtung;
Verdichtungsgrad soll steuerbar sein; jedes verzogayalSioll mit gleicher
Amplitude versehen sein und Verdichtungs-Netzwerk solllstaldiedienen sein;
( -> keinen internen Rickkopplungen )
bei rascher Anderung der Verdichtung sollen keine NacHfifakte entstehen.

1.3 Realisierung



Da man auf der ISPW weder 80 sec. ( max. 78 sec. ) Verniggzeit
allozieren kann, noch 20.000 delread~-objekte berechnen lkasen
( ca. 120 waren mdoglich ), wurde folgendermal3en vorgegangen:

i.) Die Diskrepanz zwischen 20.000 und 120 delread~-objekte kannunan n
durch eine sinnvolle Kaskadierung losen. Fiur das Verdichtuegwadrk AC
wurden anfangs 4 Kaskaden mit jeweils 10 delread~-Abzweigung&ihiie
Die letzte Kaskade benotigte 0.6 sec. Delay-Zeit, ditetade 2.5 sec. Delay-Zeit,
die zweite 8 sec. Delay-Zeit ( die 3 bisherigen wurdenaaifeep2 gelegt ),
und die erste 40 sec. Delay-Zeit ( diese teilte sich7zsec. und 4 Abzweigungen
auf cpl, und zu 23 sec. und 6 Abzweigungen auf cp2 ).

Zusatzlich gibt es in der ersten Kaskade eine schalBigral-Ruckfiihrung

( Delay-Loop von 40 sec. ), um das eingespielte Signal&ieren.

Fur das Verdichtungs-Netzwerk AC wéaren das 40 delread~-ohjakte
Insgesamt 51.1 sec. Speicherplatz. Damit das Verdichtungsv&lé&t BD nicht
die gleiche Periodizitat aufweist, wurden 36 sec. D&w-fur die erste Kaskade
gewabhlt ( diese teilte sich zu 17 sec.

und 4 Abzweigungen auf cpl, und zu 19 sec. und 5 Abzweigungep2auf c
Auch hier gibt es in der ersten Kaskade eine schaltbgralSRickfiihrung

( Delay-Loop von 36 sec. ), um das eingespielte Signau&ieren.

Alle 4 Kaskaden von Verdichtungs-Netzwerk BD besitzed [zelay-
Abzweigungen ( insgesamt 36 delread~-objekte und 47.1 sec. Spkithg.
Das Verdichtungs-Netzwerk LS-VS besteht aus 3 Kaskadalmeivdie erste
Kaskade 4 sec. Delay-Zeit und 14 Abzweigungen aufweistayBk@op von

4 sec. ), die zweite Kaskade bendtigt 1.75 sec. und 10 Abzmggagy mit der
Ausnahme, dal3 es hier nun doch eine regelbare Rickfuhru&ydesen-
Signals zum Eingang von Kaskade 2 gibt ), und die letztkadasbendtigt
0.6 sec. Delay-Zeit und 10 Abzweigungen ( 6.35 sec. Speicteypid

34 delread~-objekte;> Anhang B2: IEAOV-LSVS).

Prinzip-Schaltbild Prinzip-Schaltbild
von |[EAQV-LS von IEAQV- VS
X 0........kein Feedback % 0........kein Feedback
x 1.......Feedback x 1.......Feedback
IIIIIlIIIl Abzwe|gungen!max 4 sec Abzwe\gungen.’max 4 sec
S
% er Feedback-Faktor ( max. 0.99 ) x interner Feedback-Faktor ( max. 0.99 )

10 Abzweigungen / [TTTITIITI] 10 Abzweigungen /
max. 1.75 sec L+ ] max. 1.75 sec

10 Abzweigungen / max. 0.6 sec

10 Abzweigungen / max. 0.6 sec

Aus Speicherplatz-
Grunden lassen sich so noch immer nicht alle 3 Venangjg-Netzwerke
in einem Patch realisieren ( 104.55 sec. Speicher, 110 dieledgekte ).



ii.) Der Prozel3 der Verdichtung wurde auf 2 verschiedene &atalfgeteilt
( IEAQV_prolog.pat und IEAOV_perform.pat ), die man zeitliehtereinander
aufruft, wobei man zwischendurch MAX unbedingt verlassei® ( damit der
allozierte Speicher wieder freigegeben wird, und damit dable~-objekte der
2 Endlos-Soundfile-Player mit den 4 Soundfiles geladen wétdenen ).
IEAOV_prolog.pat besitzt die erste Kaskade mit max. 40B8elay-Zeit und
9 fixen Abzweigungen und einer optionalen Abzweigung. Misele
Vor-Verdichtungs-Werkzeug werden die Sequenzen A und C 11-fach
vorverdichtet ( 10 Abzweigungen plus Eingangssignal ¢, Séiquenzen B und D
10-fach vorverdichtet ( 9 Abzweigungen plus Eingangssignal
und als Soundfiles A.snd, C.snd, B.snd und D.snd abgesgeicher
IEAOV_perform.pat besitzt nun die erganzenden 2 Restidathgs-Netzwerke
( IEAOV-AC und IEAOV-BD).
Es stellte sich heraus, dal3 man auf die jeweils innKestkade ( 0.6 sec. )
verzichten konnte, da sich nur in Verdichtungs-Bereichisctwven 50 und 500
eine optimale Lebendigkeit, bzw. keine storenden Hitesonanzen ausbildeten.
Daraus folgt: die 2 Rest_Verdichtungs-Netzwerke bestehemebr aus jeweils
2 Kaskaden mit 8 bzw. 2.5 sec. ( patcher IEAOV-AC mitl®Abzweigungen =
121-fach Rest-Verdichtung und patcher IEAOV-BD mit 2 x 9 Abigungen =
100-fach Rest-Verdichtung> Anhang B2:
IEAOV-x11, IEAOV-AC, IEAOV-BD ).

v

[TTTITIIIT] 10 Abzweigungen / max. 8 sec
I

[TTTTTITIT] 10 Abzweigungen / max. 2.5 sec
= ]

x0.......kein Feedback
X 1........Feedback

10 Abzweigungen / max. 40 sec

Zu beachten ist, daf3 durch die Kaskadierung von IEAOV-AGC E2ZAOV-BD

jede Verdichtungs-Anderung eine begrenzte Verzégerung vam ks sec. zur
Folge hat ( inner Kaskade ). Die automatische Gain-Regetwfd dadurch

immer etwas verzogert einsetzen ( 300 ms ). Das VeutightKonzept fur IEAOV-
LS und IEAOV-VS bleibt wie unter i.). Die Schalt-Veiteg der einzelnen Delay-
Abzweigungen bei variierender Verdichtung erfolgt namgendem Schema:

bei IEAOV-AC sind 20 mogliche Abzweigungen vorhanden;Sider liefert

die Werte 0 bis 127. Somit wird der Slider-Wert durch 6 dividiad in

2 Halften unterteilt, die jeweils die Werte 0 bis 10dm@fkonnen (patcher
verdicht_verteiler2a ). In den patchers demux_cascade&Ra un
demux_cascade3a werden dann mit steigender Verdichtung meher
Abzweigungen dazugeschalten ( zuerst die Abzweigungen von

cascade2a, dann erst von cascade3anhang B3 ).

1.4 Referenz-Objekte ( abstractions & externs)



1.4.1 Externs
Fir das IEAOV-Projekt wurden 2 externs programmiert:

i.) opellist
openpanellist erzeugt einerseits eine Liste bestehend aus:
<sym> "open" + <sym> filename + <float> offset [ms] flie
open-message eines "readsf~"- bzw. eines "writesf~'kthje
andererseits erzeugt es eine Liste bestehend aus:
<sym> "read" oder "write" + <sym> filename + <int> @ffgbyte] fir die
read-message oder write-message eines "sampread~"- bzw.
eines "sampwrite~"-objekts;
néheres ist im help-opellist.pat Help-File zu lesen.

ii.) abspeakenv~
absolute-peak-envelope-follower bildet die Gleichricht-Soitzert-Hullkurve
eines Signals; naheres ist im help-abspeakenv~.patfielgu lesen.

1.4.2 Abstractions
Insgesamt wurden 6 abstractions geschrieben:

e s ) vu3~
Spitzenwert-VU-Meter, welches dB-Werte des Signals

in frei wahlbaren Metronom-Abstanden ausgibt (Ubergaiein ms ).

Die Abkling-Zeit-Konstante betragt bei 44100 Hz Samplingrate:
Sekunde.

( sinkt nach einmaligem Anstieg jeweils um 63 % pro sec. )

Beim Einsatz von vu3~ wurden nur verschiedene MetrononeZeit

verwendet, )
damit keine kurzzeitige Uberlastung bei gleichzeitiger
Control-Signal-Verarbeitung auftritt.

e i) watch
o W Stop-Uhr, die man mittels 4 <bang>-Eingange steuert

( start, pause, stop und reset ). Die Zeit wird irs@cl-Schritten
ausgegeben.




|||) |0WCUt5~ lowcuts~ 5 Hz High
lowcut5~ ist ein Hochpass 1. Ordnung mit 5 Hz Grenz-Frequen el
bei I

[ s
44100 Hz Samplingrate.

kel tseesomeisga iv.) kernl~
i Das ist das Kern-Objekt in jedem Verdichtungs-Netzwerikhke
addiert zu dem
hereinkommenden Signal optional ein zeitlich verzdgerigrsab
kernl~ bendtigt 4 Ubergabe-Parameter:
1.)<sym> Name des Delays
2.)<int/float> Delay-Zeit in ms
3.]<int/float> line~-interpolations-Zeit in ms
4.]<sym> send-receive-Name der Delay-Zeit
kernl~ hat einen Signal-Eingang, einen Signal-Ausgang und Emanol-Eingang
fur den Verstarkungs-Faktor des verzogerten Signals ( 0 gder 1

inv_linedry T V.) inv_linedrv
o inverser linedrive ist die Umkehr-Funktion von der Exponéntia
Funktion

1.071519 ~ -n, die im "gain1~"-Objekt verwendet wird. 1.071519 ist
die Basis,

n ist der Slider-Wert.

vi.) dichte_gain~

dichte_gain~ dient zur optionalen Abschwéachung eines
Signals bei zunehmender

Dichte. Falls ein Musik-Signal annahernd zufallig ist, nimm
der Spitzenwert-Pegel

mit der Quadratwurzel aus der Dichte des uberlagerten
Signals zu. Daraus folgt:: um
eine gleichmalige Lautstarke tber die Dichte zu erhatftal, man die Summe von
n Signalen durch die Wurzel aus n dividierer (Anhang E1).

1.5 Installations-Hinweise

Zuerst erzeugt man einen neuen Folder ( zB. "IEAOWann kopiert man 2 Files
("IEAQOV_prolog.pat" und "IEAQOV_perform.pat” ) hinein, und zakekopiert man
den Bibliotheks-Ordner "ieaov" samt Inhalt in den neuelddt. Hier befinden sich
die 2 externs und die 6 abstractions. In dem "declalogtkt wird auf diesen Ordner
verwiesen ( declare path=ieaov ). Damit ein schnellerZugriff moglich ist,



werden die Soundfiles auf eine lokale Sound-Disc geschridhie Pfade der
Soundfiles mussen folgendendermal3en geandert werden:

i.) IEAOV_prolog.pat:
patcher REC:
5 Message-Boxes:
open /Sound2/musil/LS.snd,
open /Sound2/musil/A.snd,
open /Sound2/musil/B.snd,
open /Sound2/musil/C.snd,
open /Sound2/musil/D.snd.
andern auf:
open /SoundDiscName/Pfad/LS.snd,
open /SoundDiscName/Pfad/A.snd,
open /SoundDiscName/Pfad/B.snd,
open /SoundDiscName/Pfad/C.snd,
open /SoundDiscName/Pfad/D.snd.

ii.) IEAOV_perform.pat:
patcher PLAY-A/C:
patcher loop_playerAC:
patcher openAC:
4 Message-Boxes:
open /Sound2/musil/A.snd 900,
open /Sound2/musil/C.snd 900,
read /Sound2/musil/A.snd 28,
read /Sound2/musil/C.snd 28.
andern auf:
open /SoundDiscName/Pfad/A.snd 900,
open /SoundDiscName/Pfad/C.snd 900,
read /SoundDiscName/Pfad/A.snd 28,
read /SoundDiscName/Pfad/C.snd 28.

iii.)IEAOV_perform.pat:
patcher PLAY-B/D:
patcher loop_playerBD:
patcher opsndBD:
4 Message-Boxes:
open /Sound2/musil/B.snd 900,
open /Sound2/musil/D.snd 900,
read /Sound2/musil/B.snd 28,
read /Sound2/musil/D.snd 28.
andern auf:

open /SoundDiscName/Pfad/B.snd 900,
open /SoundDiscName/Pfad/D.snd 900,
read /SoundDiscName/Pfad/B.snd 28,



read /SoundDiscName/Pfad/D.snd 28.

iv.) IEAOV_perform.pat:
patcher PLAY-LS:
patcher mono_player_LS:
Message-Box:
open /Sound2/musil/LS.snd.
andern auf:
open /SoundDiscName/Pfad/LS.snd.

1.6 Parameter-Einstellung bei erstmaliger Probe

Vorgangsweise zur Feinabstimmung der einzelnen Parameter:

( Die Delay-Zeiten wurden schon im Studio eingerichtet )
Probe-Situation ( mit 2 Musikern ):

IEAOV_prolog.pat aus dem File Viewer aufrufen ( und damitiVgiarten )

im patcher [PROLOG] message-box: _START-SESSIONIlicken

im leeren Saal soll absolute Ruhe herrschen
Saal-Mikrophon mittels Mischpult-Gain auf -10 dB aussteuern
( patcher [PARAMETER] number-box: Micro-LS-VU )

im patcher [PROLOG] message-box: _4sec-IN-leerer-S8ART anklicken

nach 4 sec. ( patcher [PARAMETER] number-box: Einsgest-AC-BD-LS: )
message-box: _4sec-IN-leerer-Saal-STOP anklicken
( verdichteter leerer Saal ist nun zu horen )

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-LS-VS auf gewtinsn Pegel bringen
(z.B. -10 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out\/S-VU )

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-LS-vrken

und in patcher [PROLOG] patcher [WERTE] patcher [w2] ragesbox unter dem
object route-output: _4sec-IN-leerer-Saal-STOP
in die Zeile out_gainLS 120; statt 120 eintragen

detto in der selben message-box die Zeile rec_gain 120 korregiere

im patcher [PARAMETER] slider: Dichte-LS auf gewunschitensitat bringen
(z.B. 75 auf patcher [PARAMETER] number-box: # Delays)L

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Dichte-LS rken

und in patcher [PROLOG] patcher [WERTE] patcher [w2] ragesbox unter dem
object route-output: _4sec-IN-leerer-Saal-STOP
in die Zeile LS_verdichtung 64; statt 64 eintragen

im patcher [PROLOG] message-box: _12min-REC-leerel-<SBART anklicken
im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS ca. 780 sec. abwarten
im patcher [PROLOG] message-box: _12min-REC-leerel-<SB@QP anklicken



Musiker fur Stick A soll sich vor Instrumental-Mikrophot€Astellen
(Abstand zum Mikrophon soll reproduzierbar sein
Lautstarke des Stiuckes A soll reproduzierbar sein
mittels Mischpult-Gain auf -5 dB aussteuern
( patcher [PARAMETER] number-box: Micro-Instr-VU )
im patcher [PROLOG] message-box: _40sec-IN-A-STARklieken
gleichzeitig das Start-Signal fir Musiker geben
Musiker soll nun mindestens 40 sec. lang spielen

im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS mindestens 40 sec.
abwarten
_im patcher [PROLOG] message-box: _40sec-REC-A-STARKlicken

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-AC auf gewlunsshPegel bringen
(z.B. -10 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out-XO )

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-AC niken

und in patcher [PROLOG] patcher [WERTE] patcher [w3] ragesbox unter dem
object route-output: _40sec-REC-A-START
in die Zeile out_gainAC 120; statt 120 eintragen

detto in der [w3] message-box unter dem object route-output:
_40sec-IN-A-START die Zeile rec_gain 120 korregieren

im patcher [PARAMETER] number-box: REC Time ca. 42 sdxwvarten
Recorder stoppt automatisch

Musiker fur Stick B soll sich vor Instrumental-Mikropho-Btellen

Abstand zum Mikrophon soll reproduzierbar sein

Lautstarke des Stiickes B soll reproduzierbar sein

mittels Mischpult-Gain auf -5 dB aussteuern
( patcher [PARAMETER] number-box: Micro-Instr-VU )

im patcher [PROLOG] message-box: _36sec-IN-B-STARkligken

gleichzeitig das Start-Signal fir Musiker geben

Musiker soll nun mindestens 36 sec. lang spielen

im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS mindestens 36 sec.

abwarten

im patcher [PROLOG] message-box: _36sec-REC-B-STARKlicken

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-BD auf gewlnsshPegel bringen
(z.B. -5 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out-BMD )

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-BD rixen

und in patcher [PROLOG] patcher [WERTE] patcher [w4] ragesbox unter dem
object route-output: _36sec-REC-B-START
in die Zeile out_gainBD 120; statt 120 eintragen

detto in der [w4] message-box unter dem object route-output:
_36sec-IN-B-START die Zeile rec_gain 120 korregieren

im patcher [PARAMETER] number-box: REC Time ca. 38 sdwarten
Recorder stoppt automatisch



Musiker fur Stick C soll sich vor Instrumental-Mikropho&-Atellen

Abstand zum Mikrophon soll reproduzierbar sein

Lautstarke des Stickes C soll reproduzierbar sein

im patcher [PROLOG] message-box: _40sec-IN-C-STARKlicken

gleichzeitig das Start-Signal fir Musiker geben

Musiker soll nun mindestens 40 sec. lang spielen

im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS mindestens 40 sec.
abwarten

im patcher [PROLOG] message-box: _40sec-REC-C-STARIKlicken

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-AC auf gewlunsshPegel bringen
(z.B. -5 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out-A0U )

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-ACniken

und in patcher [PROLOG] patcher [WERTE] patcher [w5] ragesbox unter dem
object route-output: _40sec-REC-C-START
in die Zeile out_gainAC 120; statt 120 eintragen

detto in der [w5] message-box unter dem object route-output:
_40sec-IN-C-START die Zeile rec_gain 120 korregieren

im patcher [PARAMETER] number-box: REC Time ca. 42 sdwarten
Recorder stoppt automatisch

Musiker fur Stick D soll sich vor Instrumental-Mikropho D Btellen

Abstand zum Mikrophon soll reproduzierbar sein

Lautstarke des Stiickes D soll reproduzierbar sein

im patcher [PROLOG] message-box: _36sec-IN-D-STARTKlicken

gleichzeitig das Start-Signal fir Musiker geben

Musiker soll nun mindestens 36 sec. lang spielen

im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS mindestens 36 sec.

abwarten

im patcher [PROLOG] message-box: _36sec-REC-D-STA&Klicken

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-BD auf gewlnsshPegel bringen
(z.B. -5 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out-BMD )

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-BD rixen

und in patcher [PROLOG] patcher [WERTE] patcher [w6] ragesbox unter dem
object route-output: _36sec-REC-D-START
in die Zeile out_gainBD 120; statt 120 eintragen

detto in der [w6] message-box unter dem object route-output:
_36sec-IN-D-START die Zeile rec_gain 120 korregieren

im patcher [PARAMETER] number-box: REC Time ca. 38 sdwvarten
Recorder stoppt automatisch

im patcher [PROLOG] message-box: _STOP-SESSIONIicaak
am Mischpult die Stellungen der 3 Master-Fader merkemigttkrziehen
MAX mittels Quit verlassen



IEAOV_perform.pat aus dem File Viewer aufrufen ( und damtd\&tarten )
warten bis MAX systembereit ist ( ca. 30 sec. )
am Mischpult die 3 Master-Fader aufziehen auf gemertetii8g

im patcher [PERFORM] message-box: _START-SESSIONlicken

im vollen Saal soll absolute Ruhe herrschen
Saal-Mikrophon mittels Mischpult-Gain auf -10 dB aussteuern
( patcher [PARAMETER] number-box: Micro-VS-VU )

im patcher [PERFORM] message-box: _4sec-IN-volled-SAART anklicken
nach 4 sec. ( patcher [PARAMETER] number-box: Einspgest-VS: )
message-box: _4sec-IN-voller-Saal-STOP anklicken
( verdichteter voller Saal ist nun zu hdren)

im patcher [PARAMETER] slider: Dichte-VS auf gewunschtensitat bringen
(z.B. 75 auf patcher [PARAMETER] number-box: # Delay8-V

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Dichte-VS tken

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w2]3age-box unter dem
object route-output: _4sec-IN-voller-Saal-STOP
in die Zeile VS_verdichtung 127; statt 127 eintragen

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-LS-VS auf gewtinsn Pegel bringen
(z.B. -20 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out\/S-VU )

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-LS-vrken

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w2]3age-box unter dem
object route-output: _4sec-IN-voller-Saal-STOP
in die Zeile out_gainLS 127; statt 127 eintragen

am Mischpult die Fader fur Verdichtung A und B aufziehen

im patcher [PARAMETER] slider: Dichte-AC auf gewlnschigensitat bringen
(z.B. 121 auf patcher [PARAMETER] number-box: # Delays-A

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Dichte-AC rken

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w1]sage-box unter dem
object route-output: _START-SESSION
in die Zeile AC_verdichtung 78; statt 78 eintragen

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-AC auf gewlunsshPegel bringen
(z.B. -5 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out-A0U )

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-AC nken

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w2]3age-box unter dem
object route-output: _4sec-IN-voller-Saal-STOP
in die Zeile out_gainAC 113; statt 113 eintragen

im patcher [PARAMETER] slider: Dichte-BD auf gewunschigensitat bringen



(z.B. 121 auf patcher [PARAMETER] number-box: # Delay3)B

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Dichte-BD rken

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w1l]sage-box unter dem
object route-output: _START-SESSION
in die Zeile BD_verdichtung 85; statt 85 eintragen

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-BD auf gewlnsshPegel bringen
(z.B. -5 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out-BD )
die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-BD nixen

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w2]3age-box unter dem
object route-output: _4sec-IN-voller-Saal-STOP
in die Zeile out_gainBD 113; statt 113 eintragen

beide Musiker fur LIVE-Stick sollen sich in Positionrgeén
und Einsatz fur LIVE-START abwarten
Musiker sollen nun zu spielen beginnen

im patcher [PERFORM] message-box: _PLAY-AB-STOPklieken

im patcher [PERFORM] message-box: _CHANGE-vollererde-Saal anklicken

im patcher [PARAMETER] slider: Dichte-AC auf gewlnschigensitat bringen
(z.B. 121 auf patcher [PARAMETER] number-box: # Delays-A

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Dichte-AC rken

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w3]
message-box unter dem object route-output: _PLAY-AB-STOP
in die Zeile AC_verdichtung 78; statt 78 eintragen

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-AC auf gewlnsshPegel bringen
(z.B. -5 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out-A0U )

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-AC niken

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w3]sags-box
unter dem object route-output: _ CHANGE-voller->leerealSa
in die Zeile out_gainAC 113; statt 113 eintragen

im patcher [PARAMETER] slider: Dichte-BD auf gewunschiensitat bringen
(z.B. 121 auf patcher [PARAMETER] number-box: # Delay3)B

die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Dichte-BD rken

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w3]sags-box
unter dem object route-output: _PLAY-AB-STOP
in die Zeile BD_verdichtung 85; statt 85 eintragen

im patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-BD auf gewlnsshPegel bringen
(z.B. -5 dB auf patcher [PARAMETER] number-box: Out-BD )



die Zahl von patcher [PARAMETER] slider: Out-Gain-BD nixen

und in patcher [PERFORM] patcher [WERTE] patcher [w3]sags-box
unter dem object route-output: _ CHANGE-voller->leerealSa
in die Zeile out_gainBD 113; statt 113 eintragen

Musiker beenden nun ihr Stiick
im patcher [PERFORM] message-box: _STOP-SESSIOKIlicken

am Mischpult die 3 Master-Fader niederziehen
MAX mittels Quit verlassen

2. Patch-Dokumentation IEAOV prolog.pat

2.1 IEAQOV_prolog.pat
Haupt-Patch.

Im patch IEAOV_prolog.pat existieren die folgenden Module 2& bis 2.12 .

In IEAQOV_prolog.pat werden nur die Signal-Verbindungen angeézei
(‘auRBer die 3 Verbindungen zu patcher SYSTEM ).

Die relevanten Signal-patchers ( 2.2 bis 2.7 ) steheavigeridem Zusammenhang:
(-> AnhangCl1)

2.2 patcher MICRO-INSTR
Instrumental-Mikrophon-Eingang.

Hier befindet sich der Eingang fir die beiden, im Mischputammen-gemischten
und verstarkten Instrumental-Mikrophone.
Die beiden Musiker spielen hier die 4 Sequenzen A, B, uftd die
Vorverdichtung ein.
"adc~ 1" empfangt das Signal der beiden Mikrophone, "vu3-€insSpitzenwert-
Hullkurven-Konverter, der den momentanen Spitzen-Pegi imittels
"send i_micro_vu" zum patcher PARAMETER Micro-Instr-\8dhickt.
Bevor das Signal zum Ausgang kommt, wird es noch ein- das/geschaltet
mittels des Signal-Multiplizierers "*~" und des "line~"-ekis.
Die Information ( O oder 1) fur "line~" wird vom patcHeARAMETER Micro-
Instr-On-Off
mittels "receive i_micro_on_off" empfangen.->(Anhang C1)

2.3 patcher MICRO-LS



Saal-Mikrophon-Eingang.

Hier befindet sich der Eingang fir das Raum-Mikrophon gle8gaal ).
Die 'leeren Saal'-Gerausche werden hier fur die Aufzeaiodales
verdichteten Soundfiles LS.snd empfangen.
"adc~ 2" empfangt das Signal des Mikrophons, "vu3~" schickiementanen
Spitzen-
Pegel in dB mittels "send s_micro_vu" in den patcher PAEAER Micro-LS-
VU.
Bevor das Signal zum Ausgang kommt, wird es noch ein- has/geschaltet mittels
des Signal-Multiplizierers "*~" und des "line~"-objekts.

Die Information ( O oder 1) fur "line~" wird vom patcHeARAMETER Micro-LS-
On-Off
mittels "receive s_micro_on_off" empfangen->(Anhang C1)

2.4 patcher IEAOV-x11

Vorverdichtungs-Netzwerk mit einer Kaskade ( 9 bzw. 10 Déldiysinsgesamt
10-fache bzw. 11-fache Vor-Verdichtung und 36 bzw. 40 sec. Ei&iibleife.

Patcher cpl addiert zum linken Eingang ( Summen-Signal ) doatht schaltbare
Delay-Abzweigungen einer 17 sec.-Delay-Line und fihrtedieaummen-Signal
zum linken Ausgang.

Der rechte Eingang wird nur um 17 sec. verzogert und zointene Ausgang gefuhrt.

Patcher cpl befindet sich auf Prozessorl.

Beide Ausgénge fuihren parallel in den patcher cp2 hinein.

Hier werden zum linken Signal nochmals 5 bzw. 6 nichtldzdn@n Delay-

Abzweigungen
einer 19 bzw. 23 sec.-Delay-Line auf Prozessor2 summidrauhden linken
Ausgang ausgegeben.

Der rechte Signal-Pfad wird rein um 19 bzw. 23 sec. \wyaudind zur schaltbaren

Eingangs-Summation in patcher summe gefuhrt.

Die Gesamt Durchlauf-Zeit betragt somit 36 bzw. 40 sec.;
die gesamte Vorverdichtung betragt 10 bzw. 11.

Die vor "bzw." stehenden Werte beziehen sich au¥/deverdichtungen der
Sequenzen B und D, die danach stehenden Werte auf die Sexgéenrd C.

Bei der Einstellung der Delay-Zeiten muf3 man daraufeatttal® der reale Werte fur
dell _cp2_1 bis dell_cp2_6 dem angezeigten Wert plus 17000 ms entspricht.

Der Eingang dieses patchers wird mit dem Ausgang von
patcher MICRO-INSTR verbunden.



Hier werden die Sequenzen A und C 11-fach vorverdichtet,
die Sequenzen B und D 10-fach vorverdichtet.
Das Signal trifft zuerst auf den patcher summe, derbindfAgigkeit vom Wert,
der Uber "receive fdbk11-on-off* ( 0 oder 1) empfangemd wi
das Original-Signal mit einem um 40 bzw. 36 sec. verz6g&itgral addiert.
"delwrite~ dell_cp1 17000" schreibt das Summen-Signal in einecl-Dséy-Line
auf Prozessorl.
Das Summen-Signal tritt weiters in den patcher cpliriem es mit
4 verzogerten Signalen aus der 17 sec.-Delay-Line auéBsorl addiert wird.
Weiters wird hier der erste Teil der optional zu s&#ieden Verzdgerungs-Schleife
abgezweigt ( delread~ dell_cpl 17000 ).
Die beiden Signale gehen unmittelbar vom patcher cpl ipaleher cp2.
Das 2. Signal ( nur 17 sec. verzdgert ) trifft direktdeeauf ein 23 sec.-delwrite~-
Objekt.
Das Summen-Signal wird mit 5 bzw. 6 weiteren verzogesignalen aus
der 23 sec.-Delay-Line auf Prozessor2 addiert,
und in den ersten Signal-Ausgang geschickt.
Am 2. Signal-Ausgang befindet sich das um 19 bzw. 23 sedgentze
2. Eingangs-Signal, das wiederum in den rechten Eingangatcher summe
zurtckgefuhrt wird.
Dieses Signal ist nun insgesamt um 36 bzw. 40 sec. vetzdger
Patcher gain bertcksichtigt nur die unterschiedlichen D@myen des Summen-
Signals,
damit ein &quivalenter Pegel bei 9 bzw. bei 10 Abzweigungestedt.

2.5 patcher IEAOV-LS

Verdichtungs-Netzwerk mit 3 Kaskaden ( 1x14 und 2x10 Delays )
flr insgesamt maximal 1815-fache Verdichtung.

Das Verdichtungs-Netzwerk fur Saal-Gerausche bestel@ Haskaden:
1.)Kaskade2 mit 4 sec. Delay und 14 schaltbaren Abzweigungen
in patcher cascade2-LS-VS;
2.)Kaskade3 mit 1.75 sec. Delay und 10 schaltbaren Abzweigungen
in patcher cascade3-LS-VS;
3.)Kaskade4 mit 0.6 sec. Delay und 10 schaltbaren Abzweigungen
in patcher cascade4-LS-VS.

Alle 3 Delays befinden sich auf Prozessor2.
Patcher cascade2-LS-VS addiert zum linken Eingang bis zu
14 schaltbaren Delay-Abzweigungen einer 4 sec.-Delay-Line.
Dieser Pfad wird zum Signal-Eingang von patcher cascade3s_§efuhrt.
Der rechte Eingang von patcher cascade2-LS-VS dient@¢s-forcing fur die



4 sec.-Delay-Line, die auch wieder Gber den rechten Ausgaten patcher
summe
zurtckgefuhrt wird. ( optional schaltbares Feedback )

Der Eingang von patcher cascade3-LS-VS wird mit bis zu 14ltbelnen
Delay-Abzweigungen einer 1.75 sec.-Delay-Line addiert msdfdie3end
zum Eingang von patcher cascade4-LS-VS gefuhrt.

Dieses Summen-Signal wird zusétzlich noch abgezweigeinem Feedback-

Faktor
multipliziert ( LS_fdbk3: 0 ... 0.099 ) und mit dem Eininganggral von
patcher cascade3-LS-VS addiert und in die 1.75 sec.-Deteygdschickt.

Im patcher cascade4-LS-VS wird das Eingangs-Signal mauibi® schaltbaren
Delay-Abzweigungen einer 0.6 sec.-Delay-Line addiert wsd@geben.

Dieser Ausgang fuhrt ein bis zu 1815-fach verdichtetesr@tigignal und
durchwandert
noch durch das automatische Gain-Modul dichte_gain~.
Zu beachten ist, dal3 durch die Kaskadierung von IEAOV-U8 Yéerdichtungs-

Anderung

eine Verzogerung von bis zu 1.75 + 0.6 sec. zur Folge hat.
( die beiden inneren Kaskaden ).
Die automatische Gain-Regelung muf3 dadurch immer etwasgestzinsetzen
(300 ms ), bzw. sollte man nur langsamere VerdichtungieAingen
durchfiihren.
Die Schalt-Verteilung der einzelnen Delay-Abzweigungenvariierender

Verdichtung
erfolgt nach folgendem Schema:
bei IEAOV-LS sind 34 mdgliche Abzweigungen vorhanden;
ein Slider liefert die Werte 0 bis 127;
somit wird der Slider-Wert durch 3.5 dividiert und in 3 Teifeerteilt,
die die Werte-Bereiche 0 bis 14 und 2-mal O bis 10 liefern kbnne
(patcher verdicht_verteiler-LS-VS ).

In den patcher demux_cascade2-LS-VS, demux_cascade3-LSeVS un
demux_cascade4-LS-VS werden dann mit steigender Verdichtung
immer mehr Abzweigungen dazugeschalten
( zuerst die Abzweigungen von demux_cascade2-LS-VS,
dann von demux_cascade3-LS-VS und dann erst von demux_cas&is1)L

2.6 patcher OUTPUT

Ausgang fur 3 Lautsprecher-Gruppen:
vorverdichtete Stiicke A und C,
vorverdichtete Stiicke B und D,
verdichteter Saal ( leer ).

Der Signal-Pfad aus der Vorverdichtung IEAOV-x11 wird wrte
auf die beiden Ausgénge dac~1 (Aund C) und dac~2 (B ynd D



Der Ausgang von patcher IEAOV-LS geht Richtung dac~ 3.
Zuvor wird pro Kanal einzeln die Lautstarke geregelt,
anschlieBend generell die Lautstarke geschaltet (O und 1).

2.7 patcher REC
Mono-Soundfile-Recorder fur maximall815-fach vorverdicht8emer Saal'-Stlick

Im Recorder-Teil werden die 3 getrennten, von der OuBauit-
noch unbehandelten, Signale wahlweise einzeln Gbeyagmi~-objekt
zum writesf~-objekt gebracht.

2.8 patcher PARAMETER

Zugriff auf alle wichtigen Parameter sowie deren Anzeige.
Im Modul patcher PARAMETER existieren folgende Einheiten:

2.8.1 MICRO-LS
Inputs:
Micro-LS-On-Off
Schaltet MICRO-LS-Ausgang ein und aus.
Schaltet Output-On-Off auf 0, wenn 1.
Outputs:
Micro-LS-VU
Zeigt den Eingangs-Pegel in dB an ( Spitzenwert ),
unabhangig vom Zustand von Micro-LS-On-Off.

2.8.2 MICRO-INSTR.
Inputs:
Micro-Instr-On-Off
Schaltet MICRO-INSTR.-Ausgang ein und aus.
Schaltet Output-On-Off auf 0, wenn 1.
Outputs:
Micro-Instr-VU
Zeigt den Eingangs-Pegel in dB an ( Spitzenwert ),
unabhangig vom Zustand von Micro-Instr-On-Off.

2.8.3 IEAOV-x11
Inputs:
IEAOV-x11-length
Schaltet zwischen 40 sec und 36 sec Delay-Lange um;
bzw. schaltet die 10. Abzweigung zu und weg.
Fdbk-x11-On-Off



schaltet die Rickkopplung des Delays ( 40 oder 36 sec ) eiausnd
Outputs:
IEAOV-x11-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel des Verdichtungs-Netzwerkes im.dB a
( Spitzenwert )

2.8.4 |EAOV-LS
Inputs:
auto-LS
Schaltet zwischen automatischer Verkopplung von Gainieint®
und manueller Bedienung der Lautstarke um.
intern. fdbk
In der 2. Verdichtungs-Kaskade befindet sich eine SignakRiitrung,
jene wird mit diesem Faktor multipliziert ( soll kheir als 0.1 sein ).
Fdbk-LS-On-Off
schaltet ul3ere Feedback-Schleife ein und aus.
Dichte-LS
steuert die einzelnen Abzweigungen des Verdichtungs-Netzwankes
Gain-LS
da die Lautstarke mit zunehmender Verdichtung ansteigt,
benotigt man fur eine Gleich-Aussteuerung diesen Danggf&ngriff.
( bei auto-LS auf auto: Gain-LS wird automatisch geregelt )
Outputs:
IEAOV-LS-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel des Verdichtungs-Netzwerkes im.dB a
( Spitzenwert ).
#-Delays-LS
zeigt die Anzahl der Nadel-Impuls-Echos ( 1....1815) inrlerther
4 sec. Delay-Line des Verdichtungs-Netzwerkes an.
(falls ein Dirac-Impuls eingespeist wurde )

2.8.5 RECORDER
Inputs:
REC-Command
"LS": erdffnet Soundfile LS.snd auf der lokalen Sound-Disc.

"A" erdffnet Soundfile A.snd auf der lokalen Sound-Disc.
"C™ eroffnet Soundfile C.snd auf der lokalen Sound-Disc.
"B": eroffnet Soundfile B.snd auf der lokalen Sound-Disc.
"D" erdffnet Soundfile D.snd auf der lokalen Sound-Disc.

"rec”: beginnt das vorher gewahlte Soundfile aufzunehmen
( zuvor unbedingt "LS","A","B","C" oder "D" druicken ).
"stop™: beendet das Aufnehmen des vorher gewahlten Scesmdfil
REC-Input-Select
Wahlt zwischen 3 Quell-Signalen aus:
"AC>REC": schaltet IEAOV-x11-Ausgang als Quelle fur
RECORDER.



"BD>REC": schaltet IEAOV-x11-Ausgang als Quelle fur
RECORDER.
"LS>REC" schaltet IEAOV-LS-Ausgang als Quelle fir REQQHER.
REC-Gain
Steuert die Aufnahme-Verstarkung fur den RECORDER ( +17.4 dB ).

Outputs:

REC-Status

Zeigt das momentan mittels REC-Command gewahlte Soeratfil
REC-Time

Zeigt die Dauer der momentanen Aufnahme an.
REC-VU

Zeigt den Pegel nach REC-Gain-Regelung in dB an (Spitert ).
Einspiel-Zeit-AC-BD-LS

Gehdrt nicht unmittelbar zum RECORDER.

Zeigt die Dauer der momentan eingespielten Sequenz an.

( ab dem Zeitpunkt Micro-Instr-On-Off = 1; bzw.
ab dem Zeitpunkt Micro-LS-On-Off = 1)

2.8.6 OUTPUT
Inputs:
Out-Gain-AC
Steuert die Ausgangs-Verstarkung fur die Instrumental-LautsprexC.
(-eernn +17.4dB)
Out-Gain-BD
Steuert die Ausgangs-Verstarkung fur die Instrumental-LautsprdD.
(I +17.4dB)
Out-Gain-LS-VS
Steuert die Ausgangs-Verstarkung fur die Saal-Lautsprecher..(+17.4
dB)
Output-On-Off
Schaltet die 3 Quell-Signale gleichzeitig von den Lautdpren weg.
( die 3 VU-Meter liegen davor )
Schaltet Micro-LS-On-Off und Micro-Instr-On-Off aOf wenn 1.
( damit kein akustisches Feedback auftreten kann )

Outputs:
Out-AC-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel nach Out-Gain-AC,
aber noch vor Output-On-Off in dB an.
Out-BD-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel nach Out-Gain-BD,
aber noch vor Output-On-Off in dB an.
Out-LS-VS-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel nach Out-Gain-LS-VS,
aber noch vor Output-On-Off in dB an.



2.8.7 MIDI
Der einzige MIDI-Steuer-Eingang befindet sich im patcl®RRMETER im
patcher Gber dem
Verdichtungs-Netzwerk-Steuerungs-patcher IEAOV-LS ( -> Agh@11 und
C12).
Auf controller-nr. 7 channel 3 kommen die MIDI-Werte die Verdichtung von
IEAOV-LS.

2.9 patcher PROLOG
Computer-Partitur fir das Konzert:
im patcher [PROLOG] message-box: _START-SESSIONIlicken

im leeren Saal soll absolute Ruhe herrschen
Saal-Mikrophon mittels Mischpult-Gain auf -10 dB aussteuern
( patcher [PARAMETER] number-box: Micro-LS-VU )

im patcher [PROLOG] message-box: _4sec-IN-leerer-S8ART anklicken
nach 4 sec. ( patcher [PARAMETER] number-box: Einsgest-AC-BD-LS: )
message-box: _4sec-IN-leerer-Saal-STOP anklicken
( verdichteter leerer Saal ist nun zu horen )
im patcher [PROLOG] message-box: _12min-REC-leerel-SBART anklicken
im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS ca. 780 sec.
abwarten
im patcher [PROLOG] message-box: _12min-REC-leerel-<SB@QP anklicken

Musiker flr Stick A soll sich vor Instrumental-Mikrophoi€ Atellen

Abstand zum Mikrophon soll reproduzierbar sein

Lautstarke des Stuckes A soll reproduzierbar sein

im patcher [PROLOG] message-box: _40sec-IN-A-STARklieken

gleichzeitig das Start-Signal fiir Musiker geben

Musiker soll nun mindestens 40 sec. lang spielen

im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS mindestens 40
sec. abwarten

im patcher [PROLOG] message-box: _40sec-REC-A-STARKIlicken

im patcher [PARAMETER] number-box: REC Time ca. 42 sdxwarten

falls ein Fehler passierte, im patcher [PROLOG] mesbage _Once-Again-IN-A
anklicken

und mit _40sec-IN-A-START neu beginnen

Musiker fur Stick B soll sich vor Instrumental-MikrophoD Btellen
Abstand zum Mikrophon soll reproduzierbar sein

Lautstarke des Stiickes B soll reproduzierbar sein

im patcher [PROLOG] message-box: _36sec-IN-B-STARkligken



gleichzeitig das Start-Signal fir Musiker geben

Musiker soll nun mindestens 36 sec. lang spielen

im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS mindestens 36
sec. abwarten

im patcher [PROLOG] message-box: _36sec-REC-B-STARKlicken

im patcher [PARAMETER] number-box: REC Time ca. 38 sdwvarten

falls ein Fehler passierte, im patcher [PROLOG] mesbage _Once-Again-IN-B
anklicken

und mit _36sec-IN-B-START neu beginnen

Musiker fur Stuck C soll sich vor Instrumental-Mikropho@ Atellen

Abstand zum Mikrophon soll reproduzierbar sein

Lautstarke des Stuckes C soll reproduzierbar sein

im patcher [PROLOG] message-box: _40sec-IN-C-STARKlicken

gleichzeitig das Start-Signal fir Musiker geben

Musiker soll nun mindestens 40 sec. lang spielen

im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS mindestens 40
sec. abwarten

im patcher [PROLOG] message-box: _40sec-REC-C-STARIKlicken

im patcher [PARAMETER] number-box: REC Time ca. 42 sdxwvarten

falls ein Fehler passierte, im patcher [PROLOG] mesbage _Once-Again-IN-C
anklicken

und mit _40sec-IN-C-START neu beginnen

Musiker fur Stick D soll sich vor Instrumental-Mikrophob Btellen

Abstand zum Mikrophon soll reproduzierbar sein

Lautstarke des Stiickes D soll reproduzierbar sein

im patcher [PROLOG] message-box: _36sec-IN-D-STARTKlicken

gleichzeitig das Start-Signal fir Musiker geben

Musiker soll nun mindestens 36 sec. lang spielen

im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-A8D-LS mindestens 36
sec. abwarten

im patcher [PROLOG] message-box: _36sec-REC-D-STA&Klicken

im patcher [PARAMETER] number-box: REC Time ca. 38 sdwvarten

falls ein Fehler passierte, im patcher [PROLOG] mesbage _Once-Again-IN-D
anklicken

und mit _36sec-IN-D-START neu beginnen

im patcher [PROLOG] message-box: _STOP-SESSIONIicaak

2.10 patcher INIT-DELAYS



Initialisierung aller Delay-Zeiten von den Verdichtungstiverken.

Mittels loadbang werden die abgestimmten Delay-Werthen
Verdichtungs-Netzwerke versendet.

Sicherheitshalber wurde loadbang durch 2 delays unterschiegiizdgert
(dac slip !') und auf 2 message-Gruppen geflhrt.

2.11 patcher DELAY EINSTELLEN
Abstimmungs-Modul jedes einzelnen Delays.

Richtlinien zur Adjustierung der einzelnen Delay-Abzwe e
Einerseits muld man darauf achten, dal3 bei impuls-atigisik-Signalen
keine regelmafiigen Rhythmen entstehen, andererseits darfEmgangs-
Signalen, die dem weif3en Rauschen ahnlich sind,
keine ausgepragten Resonanziberhdhungen horbar werden.

Die schlechteste Art und Weise, die Delay-Zeiten ziedsionieren, wéare,
nur aquidistante Zeiten in jeder Kaskade zu wéahlen.
(‘ausgepragte Kammfilterstruktur, totale Impulstiberlagejung
Wenn man z.B. nur ganzzahlige ms-Werte fur die Zeiten fimm
ergibt dies deutlich horbare Anhebungen im 1 kHz-Bereich.

2.12 patcher SYSTEM

Max-System-Befehle.

3. Patch-Dokumentation IEAOV perform.pat

3.1 IEAOV_perform.pat
Haupt-Patch.
Im patch IEAOV_perform.pat existieren die folgenden Modukelis 3.15 .

In IEAQOV_perform.pat werden nur die Signal-Verbindungen arigeze
(‘auRRer die 3 Verbindungen zu patcher SYSTEM ).



Die relevanten Signal-patchers ( 3.2 bis 3.10 ) steh&rigandem Zusammenhang:
(-> Anhang D1)

3.2 patcher MICRO-VS
Saal-Mikrophon-Eingang.

Hier befindet sich der Eingang fir das Raum-Mikrophon (ev@iaal ).
Die 'vollen Saal-Gerdusche werden hier fur die Einspgela das
Verdichtungs-Netzwerk IEAOV-VS empfangen.
"adc~ 2" empfangt das Signal des Mikrophons, "vu3~" schickiEmentanen
Spitzen-
Pegel in dB mittels "send s_micro_vu" in den patcher PAEAER Micro-VS-
VU.
Bevor das Signal zum Ausgang kommt, wird es noch ein- has/geschaltet mittels
des Signal-Multiplizierers "*~" und des "line~"-objekts.
Die Information ( O oder 1) fur "line~" wird vom patcHeARAMETER Micro-VS-
On-Off
mittels "receive s_micro_on_off" empfangen->(Anhang D1)

3.3 patcher PLAY-LS

Mono-Soundfile-Player fur maximal 1815-fach vorverdichdeteerer Saal"-Stlck.

3.4 patcher MUX-LS-VS
Multiplexer zwischen MICRO-VS und PLAY-LS.
Der Multiplexer ist notwendig, damit in der Mitte dasi€kes ein hartes Umschalten
zwischen vollen Saal und leeren Saal erfolgen kann.
Ohne MUX-LS-VS wirden die inneren Kaskaden von IEAOV-VS
noch kurze Zeit ausklingen.

3.5 patcher PLAY-AC

Endlos-Soundfile-Player mit 40 sec. Perioden-Dauer
fur 11-fach vorverdichtete Stiicke A und C.

Da die vorverdichteten Soundfiles A.snd und C.snd mérdPeriode von 40 sec.
zur Sicherheit 42 sec. aufgezeichnet wurden, gibt esdtedr keine Liicken



fir den Endlos-Soundfile-Player.

Die Licke, die durch eine neuerliche open-message anatisffeobjekt entsteht
( 1 sec), Uberbriickt ein sampread~-objekt, welches talbl@~-objekten
korrespondiert. ( samplel 1001 und sample3 1001 )

Bei Aufruf von IEAOV_perform.pat werden diese 2 tabesnjt der 1. Sekunde von
A.snd

bzw. mit der 1. Sekunde von C.snd geladen.

Folgende Phasen ergeben sich nun:

zu Sekunde 0.0 wird sampread~ gestartet;

von Sekunde 0.1 bis sekunde 0.9 spielt sampread~ mit 100 %;

zu Sekunde 0.9 startet readsf~ mit 0.9 sec. Offset;

von Sekunde 0.9 bis Sekunde 1.0 wird von sampread~ auf resesir- |
uberblendet;

zu Sekunde 1.0 endet sampread-~;

von Sekunde 1.0 bis Sekunde 40.0 spielt readsf~ mit 100 %;

zu Sekunde 40.0 = 0.0 startet wieder sampread-~;

von Sekunde 40.0 = 0.0 bis Sekunde 40.1 = 0.1 wird von reads$amapfead~

linear Uberblendet. (usw. ).

3.6 patcher PLAY-BD

Endlos-Soundfile-Player mit 36 sec. Perioden-Dauer
fur 10-fach vorverdichtete Stiicke B und D.

Da die vorverdichteten Soundfiles B.snd und D.snd iméreéPeriode von 36 sec.
zur Sicherheit 38 sec. aufgezeichnet wurden, gibt esdtigar keine Licken
fir den Endlos-Soundfile-Player.

Die Licke, die durch eine neuerliche open-message anatisffeobjekt entsteht

( 1 sec), Uberbrtickt ein sampread~-objekt, welches talble~-objekten
korrespondiert. ( sample2 1001 und sample4 1001 )
Bei Aufruf von IEAOV_perform.pat werden diese 2 tab&snjt der 1. Sekunde von
B.snd
bzw. mit der 1. Sekunde von D.snd geladen.

Folgende Phasen ergeben sich nun:
zu Sekunde 0.0 wird sampread~ gestartet;
von Sekunde 0.1 bis sekunde 0.9 spielt sampread~ mit 100 %;
zu Sekunde 0.9 startet readsf~ mit 0.9 sec. Offset;
von Sekunde 0.9 bis Sekunde 1.0 wird von sampread~ auf remesir- |

uberblendet;
zu Sekunde 1.0 endet sampread-~;
von Sekunde 1.0 bis Sekunde 36.0 spielt readsf~ mit 100 %;
zu Sekunde 36.0 = 0.0 startet wieder sampread-~;
von Sekunde 36.0 = 0.0 bis Sekunde 36.1 = 0.1 wird von reads$amapfead~
linear Uberblendet. (usw. ).



3.7 patcher IEAOV-AC

Verdichtungs-Netzwerk mit 2 Kaskaden ( 2x10 Delays ) filyasamt
maximal 11x121-fache = 1331-fache Verdichtung
Das Rest-Verdichtungs-Netzwerk fur Stick A und C besteh? &askaden:
I.) Kaskade2 mit 8 sec. Delay und 10 schaltbaren Abzweiguingestcher
cascade2a;
ii.)Kaskade3 mit 2.5 sec. Delay und 10 schaltbaren Abzweiguinge
patcher cascade3a,;
alle 2 Delays befinden sich auf Prozessor2.
Der Ausgang von patcher cascade2a ist die Summe von bissahaltbaren Delay-
Abzweigungen einer 8 sec.-Delay-Line und dem Original-8ign
Der Ausgang von patcher cascade2a fuhrt in den Eingang wdrepatscade3a.
Hier wird wiederum die Summe von Eingangs-Signal und bigzschaltbaren
Delay-
Abzweigungen einer 2.5 sec.-Delay-Line gebildet.
Dieser Summen-Ausgang der beiden Kaskaden geht noch dgrch da
automatische Gain-Modul dichte_gain~.
Zu beachten ist, dal3 durch die Kaskadierung von IEAQOV-AE jéerdichtungs-
Anderung eine Verzégerung von bis zu 2.5 sec. zur Folge hat.
( die inneren Kaskade ).
Die automatische Gain-Regelung muf3 dadurch immer etwa$gestzinsetzen,
(300 ms) bzw. sollte man nur langsamere VerdichtungeAingen
durchfiihren.
Die Schalt-Verteilung der einzelnen Delay-Abzweigungenvariierender
Verdichtung
erfolgt nach folgendem Schema:
bei IEAOV-AC sind 20 mogliche Abzweigungen vorhanden;
ein Slider liefert die Werte 0 bis 127;
somit wird der Slider-Wert durch 6 dividiert und in 2 Teilgerteilt,
die die Werte-Bereiche 2-mal O bis 10 liefern kbnnen.
(patcher verdicht_verteiler2a )
In den patchers demux_cascade2a und demux_cascade3a werden dann
mit steigender Verdichtung immer mehr Abzweigungen dazugésnhal
( zuerst die Abzweigungen von demux_cascade?a,
und dann erst von demux_cascade3a ).

3.8 patcher IEAOV-BD

Verdichtungs-Netzwerk mit 2 Kaskaden ( 2x9 Delays ) figessamt
maximal 10x100-fache = 1000-fache Verdichtung
Das Rest-Verdichtungs-Netzwerk fur Stick B und D besteh? &askaden:
I.) Kaskade2 mit 8 sec. Delay und 9 schaltbaren Abzweiguimgeaicher
cascade2b;
ii.)Kaskade3 mit 2.5 sec. Delay und 9 schaltbaren Abzweiguim



patcher cascade3b;
alle 2 Delays befinden sich auf Prozessor2.
Der Ausgang von patcher cascade2b ist die Summe van Bischaltbaren Delay-
Abzweigungen einer 8 sec.-Delay-Line und dem Original-8ign
Der Ausgang von patcher cascade2b fuhrt in den Eingang wcimepaascade3b.
Hier wird wiederum die Summe von Eingangs-Signal und b& sthaltbaren
Delay-
Abzweigungen einer 2.5 sec.-Delay-Line gebildet.
Dieser Summen-Ausgang der beiden Kaskaden geht noch dgrch da
automatische Gain-Modul dichte_gain~.
Zu beachten ist, dal3 durch die Kaskadierung von IEAOV-BP }éerdichtungs-
Anderung eine Verzégerung von bis zu 2.5 sec. zur Folge hat.
( die inneren Kaskade ).
Die automatische Gain-Regelung muf3 dadurch immer etwa$gestzinsetzen,
(300 ms) bzw. sollte man nur langsamere VerdichtungeAingen
durchfihren.
Die Schalt-Verteilung der einzelnen Delay-Abzweigungenvariierender Verdichtung
erfolgt nach folgendem Schema:
bei IEAOV-BD sind 20 mogliche Abzweigungen vorhanden;
ein Slider liefert die Werte 0 bis 127;
somit wird der Slider-Wert durch 6 dividiert und in 2 Teilgarteilt,
die die Werte-Bereiche 2-mal O bis 10 liefern kbnnen.
(patcher verdicht_verteiler2b )
In den patchers demux_cascade2b und demux_cascade3b wenden da
mit steigender Verdichtung immer mehr Abzweigungen dazugeésnhal
( zuerst die Abzweigungen von demux_cascade2b,
und dann erst von demux_cascade3b ).

3.9 patcher IEAOV-VS

Verdichtungs-Netzwerk mit 3 Kaskaden ( 1x14 und 2x10 Delays )
flr insgesamt maximal 1815-fache Verdichtung.
Das Verdichtungs-Netzwerk fur Saal-Gerdusche bestel® Haskaden:
1.)Kaskade2 mit 4 sec. Delay und 14 schaltbaren Abzweigungen
in patcher cascade2-LS-VS;
2.)Kaskade3 mit 1.75 sec. Delay und 10 schaltbaren Abzweigungen
in patcher cascade3-LS-VS;
3.)Kaskade4 mit 0.6 sec. Delay und 10 schaltbaren Abzweigungen
in patcher cascade4-LS-VS.
Alle 3 Delays befinden sich auf Prozessor2.
Patcher cascade2-LS-VS addiert zum linken Eingang bis zu
14 schaltbaren Delay-Abzweigungen einer 4 sec.-Delay-Line.

Dieser Pfad wird zum Signal-Eingang von patcher cascade3s_gefuhrt.
Der rechte Eingang von patcher cascade2-LS-VS dient@és-forcing fur die



4 sec.-Delay-Line, die auch wieder Gber den rechten Ausgaten patcher
summe
zurtckgefuhrt wird. ( optional schaltbares Feedback )

Der Eingang von patcher cascade3-LS-VS wird mit bis zu 14ltbelnen
Delay-Abzweigungen einer 1.75 sec.-Delay-Line addiert msdfdie3end
zum Eingang von patcher cascade4-LS-VS gefuhrt.

Dieses Summen-Signal wird zusétzlich noch abgezweigeinem Feedback-

Faktor
multipliziert ( VS_fdbk3: 0 ... 0.099 ) und mit dem Einingangsngig/on
patcher cascade3-LS-VS addiert und in die 1.75 sec.-Deteygdschickt.

Im patcher cascade4-LS-VS wird das Eingangs-Signal mauibi® schaltbaren
Delay-Abzweigungen einer 0.6 sec.-Delay-Line addiert wsd@geben.
Dieser Ausgang fuhrt ein bis zu 1815-fach verdichtetesr@tigignal und
durchwandert
noch durch das automatische Gain-Modul dichte_gain~.
Zu beachten ist, dal3 durch die Kaskadierung von IEAOV-U8 Yéerdichtungs-

Anderung

eine Verzogerung von bis zu 1.75 + 0.6 sec. zur Folge hat.
( die beiden inneren Kaskaden ).
Die automatische Gain-Regelung muf3 dadurch immer etwasgestzinsetzen
(300 ms ), bzw. sollte man nur langsamere VerdichtungieAingen
durchfihren.

Die Schalt-Verteilung der einzelnen Delay-Abzweigungenvariierender
Verdichtung
erfolgt nach folgendem Schema:

bei IEAOV-VS sind 34 mdgliche Abzweigungen vorhanden;

ein Slider liefert die Werte 0 bis 127;

somit wird der Slider-Wert durch 3.5 dividiert und in 3 Teifeerteilt,

die die Werte-Bereiche 0 bis 14 und 2-mal O bis 10 liefern kbnne
(patcher verdicht_verteiler-LS-VS ).

In den patcher demux_cascade2-LS-VS, demux_cascade3-LSeVS un
demux_cascade4-LS-VS werden dann mit steigender Verdichtung
immer mehr Abzweigungen dazugeschalten.

( zuerst die Abzweigungen von demux_cascade2-LS-VS,
dann von demux_cascade3-LS-VS und
dann erst von demux_cascade4-LS-VS ).

3.10 patcher OUTPUT

Ausgang fur 3 Lautsprecher-Gruppen:

1.)verdichtete Stucke A und C,

2.)verdichtete Stiicke B und D,

3.)verdichteter Saal (voll und leer)

Der Ausgang des Restverdichtungs-Netzwerkes IEAOV-AC fifrtdlen Ausgang
dac~ 1



(Aund C), IEAOV-BD fuhrt auf den Ausgang dac~ 2 ( B ung Dnd der
Ausgang von

patcher IEAOV-VS fuhrt zu dac~ 3.
Zuvor wird pro Kanal einzeln die Lautstarke geregelt,

anschlieBend generell die Lautstérke geschaltet (O und 1).

3.11 patcher PARAMETER

Zugriff auf alle wichtigen Parameter sowie deren Anzeige.
Im Modul patcher PARAMETER existieren folgende Einheiten:

3.11.1 MICRO-VS
Inputs:
Micro-VS-On-Off
Schaltet MICRO-VS-Ausgang ein und aus.
Schaltet Output-On-Off auf 0, wenn 1.
Outputs:
Micro-VS-VU
Zeigt den Eingangs-Pegel in dB an,
unabhangig vom Zustand von Micro-VS-On-Off.
Einspiel-Zeit-VS
Zeigt die Dauer der vollen-Saal-Einspielung an.

3.11.2 MUX-LS-VS
Inputs:
Mux-Command
Schaltet Multiplexer zwischen "_LS" ( leerer Saahfl " _VS" ( voller Saall
) um.
Outputs:
keine

3.11.3 PLAY-AC

Inputs:
PLAY-AC-Command

"A".  eroffnet Soundfile A.snd auf der lokalen Sound-Disc.

"C™ erdffnet Soundfile C.snd auf der lokalen Sound-Disc.
"play": beginnt das vorher gewahlte Soundfile wiederzugeben

( zuvor unbedingt "A" oder "C" driicken ).
"stop™: beendet die Wiedergabe des vorher gewéhlten Saesdfil
Outputs:

PLAY-AC-Status

Zeigt das momentan mittels Play-AC-Command gewahlte Sibeiad.
PLAY-AC-Time

Zeigt die Dauer der momentanen Wiedergabe an.



PLAY-AC-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel des Soundfile-Players in dB an.

3.11.4 PLAY-BD

Inputs:
PLAY-BD-Command

"B" erdffnet Soundfile B.snd auf der lokalen Sound-Disc.

"D"™  er6ffnet Soundfile D.snd auf der lokalen Sound-Disc.

"play": beginnt das vorher gewahlte Soundfile wiederzugeben

( zuvor unbedingt "B" oder "D" driicken ).

"stop™: beendet die Wiedergabe des vorher gewéhlten Saesdfil

Outputs:

PLAY-BD-Status

Zeigt das momentan mittels Play-BD-Command gewahlte Sibeiad.
PLAY-BD-Time

Zeigt die Dauer der momentanen Wiedergabe an.
PLAY-BD-VU

Zeigt den Ausgangs-Pegel des Soundfile-Players in dB an.

3.11.5 PLAY-LS
Inputs:
PLAY-LS-Command
"LS": erdffnet Soundfile LS.snd auf der lokalen Sound-Disc.

"play": beginnt das vorher gewahlte Soundfile wiederzugeben
( zuvor unbedingt "LS").
"stop™: beendet die Wiedergabe des Soundfiles.
Outputs:

PLAY-LS-Status

Zeigt das momentan mittels Play-LS-Command gewéahlte Siteiad.
PLAY-LS-Time

Zeigt die Dauer der momentanen Wiedergabe an.
PLAY-LS-VU

Zeigt den Ausgangs-Pegel des Soundfile-Players in dB an.

3.11.6 IEAOV-VS
Inputs:
auto-VS
Schaltet zwischen automatischer Verkopplung von Gain eht®i
und manueller Bedienung der Lautstarke um.
intern. fdbk
In der 2. Verdichtungs-Kaskade befindet sich eine SignakRiitrung,
jene wird mit diesem Faktor multipliziert ( soll kiheir als 0.1 sein ).
Fdbk-VS-On-Off
schaltet ul3ere Feedback-Schleife ein und aus.
Dichte-VS



steuert die einzelnen Abzweigungen des Verdichtungs-Netzwankes
Gain-VS
da die Lautstarke mit zunehmender Verdichtung ansteigt,
benotigt man fur eine Gleich-Aussteuerung diesen Danggf&ngriff.
( bei auto-VS auf auto: wird automatisch geregelt )
Outputs:
IEAOV-VS-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel des Verdichtungs-Netzwerkes im.dB a
#-Delays-VS
zeigt die Anzahl der Nadel-Impuls-Echos ( 1....1815) inrlerther
4 sec. Delay-Line des Verdichtungs-Netzwerkes an.
(falls ein Dirac-Impuls eingespeist wurde )

3.11.7 IEAOV-AC
Inputs:
auto-AC
Schaltet zwischen automatischer Verkopplung von Gain eht®i
und manueller Bedienung der Lautstarke um.
Dichte-AC
steuert die einzelnen Abzweigungen des Verdichtungs-Netzwankes
Gain-AC
da die Lautstarke mit zunehmender Verdichtung ansteigt,
benotigt man fur eine Gleich-Aussteuerung diesen Danggf&ngriff.
( bei auto-AC auf auto: wird automatisch geregelt )
Outputs:
IEAOV-AC-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel des Verdichtungs-Netzwerkes im.dB a
#-Delays-AC
zeigt die Anzahl der Nadel-Impuls-Echos ( 11....1331 ) infieder
virtuellen 40 sec. Delay-Line des Verdichtungs-Netzwerkes an
(falls ein Dirac-Impuls eingespeist wurde )

3.11.8 IEAOV-BD
Inputs:
auto-BD
Schaltet zwischen automatischer Verkopplung von Gain eht®i
und manueller Bedienung der Lautstarke um.
Dichte-BD
steuert die einzelnen Abzweigungen des Verdichtungs-Netzwankes
Gain-BD
da die Lautstarke mit zunehmender Verdichtung ansteigt,
benotigt man fur eine Gleich-Aussteuerung diesen Danggf&ngriff.
( bei auto-BD auf auto: wird automatisch geregelt )
Outputs:



IEAOV-BD-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel des Verdichtungs-Netzwerkes im.dB a
#-Delays-BD
zeigt die Anzahl der Nadel-Impuls-Echos ( 10....1000 ) intierder
virtuellen 36 sec. Delay-Line des Verdichtungs-Netzwerkes an
(falls ein Dirac-Impuls eingespeist wurde )

3.11.9 OUTPUT
Inputs:
Out-Gain-AC
Steuert die Ausgangs-Verstarkung fur die Instrumental-LautsgrexC.
(-inf....... +17.4 dB)
Out-Gain-BD
Steuert die Ausgangs-Verstarkung fur die Instrumental-LautsgrdD.
(-inf....... +17.4 dB)
Out-Gain-LS-VS
Steuert die Ausgangs-Verstarkung fur die Saal-Lautsprechmdr. (....+17.4
dB).
Output-On-Off
Schaltet die 3 Quell-Signale gleichzeitig von den Lautdpren weg.
( die 3 VU-Meter liegen davor )
Schaltet Micro-VS-On-Off auf 0, wenn 1.
( damit kein akustisches Feedback auftreten kann )
Outputs:
Out-AC-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel vor Output-On-Off in dB an.
Out-BD-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel vor Output-On-Off in dB an.
Out-LS-VS-VU
Zeigt den Ausgangs-Pegel vor Output-On-Off in dB an.

3.11.10 TIMER
Inputs:
keine
Outputs:
Zeigt die Zeit ab Auftakt ( _4sec-Einspielung-des-voll@aS-STOP ) an.

3.11.11 MIDI
Die 3 MIDI-Steuer-Eingénge befinden sich im patcher PARAMR in den
jeweiligen
patcher Uber den 3 Verdichtungs-Netzwerk-Steuerungs-patcher
(-> Anhang D14, D15 und D16 ). Auf controller-nr. 7 channel 1 kommen die
MIDI-Werte



fur die Verdichtung von IEAOV-AC, auf controller-nr.channel 2 kommen die
MIDI-Werte

fur die Verdichtung von IEAOV-BD und auf controller-frchannel 3 kommen
die

MIDI-Werte fur die Verdichtung von IEAOV-VS.

3.12 patcher PERFORM
Computer-Partitur fir das Konzert:
im patcher [PERFORM] message-box: _START-SESSIONlicken

im vollen Saal soll absolute Ruhe herrschen
Saal-Mikrophon mittels Mischpult-Gain auf -10 dB aussteuern
( patcher [PARAMETER] number-box: Micro-VS-VU )

im patcher [PERFORM] message-box: _4sec-IN-volled-SAART anklicken
im patcher [PARAMETER] number-box: Einspiel-Zeit-V&sec. warten
im patcher [PERFORM] message-box: _4sec-IN-volled-Sa®P anklicken
( verdichteter voller Saal ist nun zu horen, fallsdhpult-Fader aufgezogen ist )

am Mischpult Fader fir verdichtetes Stiick A aufziehen
am Mischpult Fader fir verdichtetes Stick B aufziehen
beide Musiker fur LIVE-Stick sollen sich in Positionrgen
Musiker sollen nun zum jeweiligen Stiick zu spielen beginnen
am Mischpult die Fader fir die Stiicke A und B wegnehmen

im patcher [PERFORM] message-box: _PLAY-AB-STOPkKliaken
im patcher [PARAMETER] number-box: Gesamt-Zeit: Bufsatz
fur SAAL-WECHSEL warten
im patcher [PERFORM] message-box: _CHANGE-vollererde-Saal anklicken
am Mischpult Fader fir verdichtetes Stick C aufziehen
am Mischpult Fader fir verdichtetes Stick D aufziehen
am Mischpult die Fader fir die Stucke C und D wegnehmen
synchron dazu sollen die Musiker ihr Stick beenden

im patcher [PERFORM] message-box: _STOP-SESSIOKIlicken

3.13 patcher INIT-DELAYS

Initialisierung aller Delay-Zeiten von den Verdichtungstiverken.



Mittels loadbang werden die abgestimmten Delay-Werthen
Verdichtungs-Netzwerke versendet.
Sicherheitshalber wurde loadbang durch 3 delays unterschieglizogert ( dac slip
')

und auf 3 message-Gruppen gegefihrt.

3.14 patcher DELAY_EINSTELLEN

Abstimmungs-Modul jedes einzelnen Delays.
Richtlinien zur Adjustierung der einzelnen Delay-Abzwemgeim
Einerseits muld man darauf achten, dal3 bei impuls-atigsik-Signalen
keine regelmafiigen Rhythmen entstehen, andererseits darfEmgangs-
signalen, die dem weil3en Rauschen ahnlich sind,
keine ausgepragten Resonanziberhdhungen horbar werden.
Die schlechteste Art und Weise, die Delay-Zeiten ziedsionieren, ware,
nur aquidistante Zeiten in jeder Kaskade zu wéahlen.
(‘ausgepragte Kammfilterstruktur, totale Impulstberlagemnge
Wenn man z.B. nur ganzzahlige ms-Werte fir die Zeiten fimm
ergibt dies deutlich horbare Anhebungen im 1 kHz-Bereich.

3.15 patcher SYSTEM

Max-System-Befehle.
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Anhang B: Prinzip-Schaltbilder der
Verdichtungs-Netzwerke von IEAOV

Verdichtungs-Netzwerk mit
n-facher Verdichtung
und duBerer Rlckkopplung

schaltbare

Elngang Rockkopplung

— ]

- |
Sumrne

| Delay mit n Abzweigungen

Abwaigung mit
maximalem Delay

n schaltoare
Abweigungen

Summe

Ausga ng

AuBerste Kaskade von
Verdichtungs-Netzwerk A C

schaltbare
Eingang ROCkKoppiung

Summe

| Delay mit 10 Abzweigunaen |

Y ==

Summe
!

Ausgang

Symbol einer
auBere Kaskade
( mit max. Delay-Abzweigung )

Innere Kaskade von
Verdichtungs-Netzwerk A C

Eingang

Delay mit 10 Abzweigungen

B ==

Summe
|

Ausgang

Symbol einer
innere Kaskade
( ohne max. Delay-Abzweigung )




Prinzip-Schaltbild
von [EAOV-x11
far Aund C

10 Abzweigungen / max. 40 sec

Prinzip-Schaltbild
von IEAOV-AC

(__ delay )
[TTTTTTTIT] 10 Abzweigungen / max. 8 sec

10 Abzweigungen / max. 2.5 sec

Prinzip-Schaltbild
von IEAOV-x11
far Bund D

[t e kein Feedback
L S Feedback

9 Abzweigungen / max. 36 sec

Prinzip-Schaltbild
von IEAQV-BD

i 9 Abzweigungen / max. 8 sec

9 Abzweigungen / max. 2.5 sec

B 2

Prinzip-Schaltbild
von |IEAQV-LS

¥ 0.......kein Feedback
¥ 1........Feedback

14 Abzweigungen / max. 4 sec

10 Abzweigungen /
max. 1.75 sec

10 Abzweigungen / max. 0.6 sec

Prinzip-Schaltbild
von [EAQV-VS

% 0.......kein Feedback
% 1.......Feedback

dela
CITTTTTTT]] (14 Abzweigungen / max. 4 sec

L+ |
é X interner Feedback-Faktor | max. 0.99 )

dela
CTTTTTTTTT ] 10 Abzweigungen /
— max, 1.75 sec
I
v

10 Abzweigungen / max. 0.6 sec




Schalt-Tabelle

eines Verdicht-Verteilers
mit 2 Kaskaden zu je
10 Abzweigungen

0 sec.-Abzweigung

0 sec.-Abzweigung

von auferer Kaskade

von innerer Kaskade

Verdichtungs-

Ingdex:

b
85
¥ =
25
= |
£5
gz
2o
=
=
T AN MFINO OO A NM SN D~ 00O
] N M =N W00 NSO 00 O N W00 ™M
o NSO~ O MNM™M
D — -
@ o
. ocococcococcocococococococococoocooH
Ll
R - E-T-E-T-RE-Ta=
c
2d ococoococcoccococococococaooHHM
D
= M [ = J8 o B - I oo B - BN - BN - Y o B o B - B - Y oo R - B o BN - Qo R DL R R R |
~
Mnh oo oocooocoooocoooooco oo A A A A A
2 cocoococoococoooc oo o0 S~ —
o
.ma OO0 OO0 OO OO O OCOCrdrd rr{ r = v~
TM ocococococococoooooHdAHAAAHH
%n/ oo o000~~~
=]
<L 4 OO0 oocooooo oA A A A A A~
tr—trtr~t T4~~~
mauonouonoulllllllllll
¥ ocooocoocooc oA A Ao~
w-a (== - B - [ B e [ B - - B B O I R R B IR B R B B B
on
m? oo oo oo OO r At
mnh oo oo Mttt 4t~ 44~~~
wrﬁ COOOCrrm el vl =l v == e e -
Imhc”d (= == e e B B R R R I
]
x ™ OO O mM Tt A A
@
ﬂﬂ/ OO rTr ATl AT A A
=
E o [ B I I I B B I I R B I R R I I R B I B T ]
e R B B B B R I I B B I B B B I R B R B B B ]
DA MNM=F OO A NM Do oo
Lo B B B B B B B B B B |

Ansteuerungs-

Schalt-Tabelle

eines Verdicht-Verteilers
mit 2 Kaskaden zu je
9 Abzweigungen

0 sec.-Abzweigung
von auferer Kaskade

0 sec.-Abzweigung
von innerer Kaskade

Verdichtungs-

10-facher Vorverdichtung:

[=1]
=
=2
e
=
8
z
m o B s s Y o I s B . s e e . Y s Y s R s s O e s B . Y o
o NN RO oo o oo OO0
& A NM =D~ o
m —
2
of SococCcoocoooocooooo o
3 v
g0 COCcOoCcOoOoOo0oCoOooOoo o0
)
=N OO 0O OO0 DDO0OO0ODODDO0D0O0 O~
™~
f9 ococococooocooo000 OO A
mrn cooccococco o000 A~
T OO0 OCO0COCCO0O0 OO MMM
mﬂ_ CoOCoOCOCOOOO0 O MMM
%9._ ocooooooo oo oo dAdAdA A~ A~
3
e DO O OO OO0 00O e e e e
B e B B T B B B B R e R I e B S B R I e
»..MQ C OO OO OO OO m i el el el ol el el 1l
S CO0O0 OO O m e
=
W?O.U.UO.U.U.Ullllllllllll
mﬁ C OO0 D e i e e e
,.wS coococo A A A A
il
= R B R R R R R R e R R B
SR e o e e e A A A M e
@©
mo._ coA A A A A A A AAAAAAAAAA
EqdotddAd A A At A~~~
] A A A A A A A A
.__aM Ol N M WD 00 0O e O] U WO~ 00
2= o
2 £
=
i
=
]
ol
=
=

B 3



(fur Anhang C, Prolog Patches, siehe:

AnhangC_PrologPatches.pdf)

(fur Anhang D, Performance Patches, siehe:

AnhangD_PerformPatches.pdf)
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Anhang F:
Raumlicher Aufbau der IEAOV

Mikro-AC-BD
Verstirker AC Verstirker BD
Lautsprecher-AC Lautsprecher-BD
Mikro-LS-VS
NeXT-Cube mit
ISPW-Karte
A A
o
o E
o 9
g a i
h 4 Yy v h 4 e
Mischpult
Yvy Lautsprecher-L5-VS
Verstirker LS-VS




Struktur-Skizzen der IEAOV

IEAOV_prolog.pat

| ADC-IN-AC-BD I

) 4

Vorverdichtung-
IEADV-x11

4

I

| pac-out-ac| | pac-out-BD

| ADC-IN-LS I

h 4

Vorverdichtung-
IEAQV-LS

h 4

h 4

| DAC-QUT-LS I

SOUNDFILE-
RECORDER

IEAOV_perform.pat

CUNDFIL ounorie- | [ ADcivs ]
SOUNDFILE- SOUNDFILE- ADC-N-VS
PLAYER-AC PLAYER-BD
v v y
) SOUNDFILE-
Restverdichtung Restverdichtung- Vorverdichtung- PLAYER-LS
IEAOV-AC IEAOV-BD IEAOV-VS
v v
v v
pAac-outT-ac | | Dac-out-BD | | DAC-OUT-LS-VS

E: 2




